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Sasongen narmar sig

Lajvsdsongen ndrmar sig med
stormsteg. For somliga har
abstinensen redan vuxit sig for
stark, vilket fatt dem att tjuvstarta
med vinterlajv bdde hir hemma
och i Norge, dit Ingeborg och jag
lurade ett antal intet ont anande
stockholmare. Jag hoppas att de
hade skoj!

Vinterlajv dr en utmdrkt 16sning
pa manga problem. Varken mygg,
fastingar, getingar, dlgjdgare eller
bérplockare ér ute och tar skogen
i ansprak. Inte heller dr det
eldningsforbud, och att halla
maten férsk dr inte heller nagot
problem - hela naturen &dr en
frysbox! Med bra forberedelser
och utrustning ér ett vinterlajv en
hirlig upplevelse som fler borde
prova!

Men nu ndrmar sig alltsd den
"riktiga" sdsongen, med fler lajv
in ndgonsin forut. Fler lajv
betyder fler lajvare i skogen och
diarmed &r det viktigare dn
ndgonsin att alla tar sitt ansvar
och skoter sig. Flera foreningar
har redan stott pa problem nér det
giller att lana markomrdden for
lajv, och det dr mycket mojligt att
1997 kan bli ett odesar for svenskt
lajvande.

Nu ska man ju inte méila Fan pa
vaggen (klotter dr for ovrigt inte
heller uppskattat, det har ju till
och med Kungen sagt), men det
skadar inte att alla - arrangorer
som deltagare - tinker sig for bade
en och tva ganger. Lis till exempel
min artikel om "Lajvsinne"”, som
var tinkt att bli ett foredrag pa

Knutepunkt i Norge tidigare i ar,
men som stroks pa grund av (O
litet intresse. Sorgligt men sant.

Detta nummer sldpps for ovrigt
pa Syméssan i Sollentuna, och av
denna anledning har jag fridschat
upp ett par sytips och stoppat in i
fansinet. Tyvirr dr det gammal
skapmat for de flesta av er. Jug
hinner inte sy nér jag har ett fansin
att gora och ni ar ju inte direkt
hjilpsamma med att skicka in bra
monster och sant...

Vad ni diremot bara MASTI
skicka in dr bidrag till del
stundande April-April-numret,
dar inget dr heligt och allt ér roligt!
Passa pa att driva giick med din
dlsklingshobby! :
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StrapatS gors pa en liten sketen
Macintosh Classic. Mer behovs inte!

INNEHALL

Innehéllet i StrapatS utgérs av allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel,
eller "lajv” som det ofta kallas. (Somliga
lever ocksd kvar i forestiillningen att det
ska skrivas "live", och en del foredrar
termen Interaktiv Teater eller InTeater).
Asch. Huvudsaken ir att man har kul!

LASARBIDRAG

StrapatS dr i hog grad beroende av
lasekretsens engagemang. Kinner DU till
vilka lajv som dr pa ging? Kanske vill
du annonscra om ett kommande lajv?
Har du kanske en rapport frén ett lajv du
har varit pa, eller sitter du och trycker pd
nagot annat som vi kan trycka istillet?
Minsta bidrag till StrapatS ar hjértligt
vilkommet! Skicka girna ditt alster pa
diskett i RTF- eller TXT-format. PC eller
Mac kvittar lika. Bifoga helst en utskrift.

ERSATTNING
Tyvirr har vi for ndrvarande ingen
mojlighet att erbjuda nagon ekonomisk
ersiittning utdver ett gratisexemplar av
det aktuella numret av Strapat$.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt
alster och sina dsikter, dessa skall inte pi
ndgot sitt tillskrivas StrapatS om sé inte
uttryckligen anges.

2 StrapatS hemsida: http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/l ARP/strapats.html

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprak pa rittigheterna
till de artiklar och illustrationer som
publiceras i fansinet, dessa kvarstir hos
upphovsmannen om inte annat anges.
Redaktionen férbehaller sig dock riitten
att pa ett rimligt sdtt korta ner och
korrigera insant material.

Material som ej édr markt med copyright
betraktas som fritt for ldsarna att kopiera
och distribuera (dock ej i vinstsyfte) sa
lange kalla och upphovsman tydligt
anges.

Annonser om levande rollspel ar tills
vidare gratis upp till en kvartssida per
person/férening och nummer. Halvsida
100:-, helsida 200:-, uppslag 400:-

PRENUMERATION

StrapatS betalas antingen kontant (ill

chefredaktoren eller genom insiittning pi
ovan angivel postgirokonto,
Prenumeration dr fullt majlig, Sat i si

fall in vallrie belopp pi postgirokontot,
s fie du Strapats si linge pengarna
viicker. Glam inte ange ditt namn och din
adress, samt [rdn vilket nummer
premumerationen ska banja gilla. Nagon
Kredit beviljas ¢) Reservation girs for
prisandring

'
!

StrapatS

Pa nyhetsfronten

Levande rolispel pa
TV 2 den 13 mars

Filmen ”Den lekande ménniskan”
som Sveriges Television spelat
in pa bl.a. diverse lajv under 1996,
kommer att visas pa TV 2 den
13:e mars klockan 20:00. Repris
den 15:e och 19:e mars (se dven
annan notis i detta nummer).
Kanske dr DU med i den? Ladda
videon!

Samma kvill diskuteras rollspel
dven i ett annat TV-program;
magasinet Taxi.

Didis och Bjoérns nya
bok om rollspel

Didi Ornstedts och Bjorn Sjostedts
bok om rollspel kommer till
sommaren, later Didi meddela i
ett brev till redaktoren.

Symaéassa med lajv

28 februari - 2 mars dr det
Syfestival pa Sollentunaméssan.
Stockholms olika lajvforeningar
har slagit sig ihop med SCA-iter,
Isfolk och Gustavianer for att
demonstrera somnad och visa
historiska drikter. Vi syr iven
drikter och paviljonger samt
bygger ringbrynja och informerar
om lajv. Eftersom det hir numret
sldpps just pa missan ir det lite
sent att forsoka locka dit er. Men
nu vet ni i alla fall vad ni missat!

Rollispel i radio

Bjorn Hellqvist har lyssnat pa
radio. Den 2/2 1997 var det
“Bonus” i P3 dir tre fjortondriga
rollspelare (varav tva tjejer)
forsokte forklara det roliga med
rollspel. De sade sig ocksa vilja
prova pa lajv. Tack vare
programledaren blev det lite
styrsel pd samtalet, som annars
var lite splittrat.

Den 5/2 var det s& dags for
”Kompass” i P3 med ett repor-
tage om ndgra kompisar som
spelat Drakar och Demoner sedan
1982. Roligt och insiktsfullt! Lajv
niamndes i forbigdende.

Arcane nr 13 1996

Den alltid observante Bjorn har
ocksd list den engelska spel-
tidningen Arcane nr 13 1996,
som har ett uppslag med titeln 1
was a Live-Action Roleplaying
Virgin” och som handlar om en
nyborjares forsta lajv. (Nu var
det ju inget riktigt lajv utan ”The
Gathering”, vilket nédrmast kan
jamforas med medeltidsldgret i
Visby, fast simre men mycket
storre - dver 4000 deltagare!)

Antologi med rolispel i

Slutligen fann Bjorns 6rnblick
ocksd antologin Muntligt
beriittande i Norden (baserad pa
Ljungby berittarfestival 1995.
Redaktor Bengt Goran Soderlind,
Carlssons forlag 1996).

Pa sidorna 189 och 197 tas
rollspel upp i férbigdende, men
med en positiv ton. Sagointresset
och berittandet verkar vara en
bidragande orsak.

Blatt nr 1 1997

Till de som skaffar sig en
gratisStrapatS genom att skicka
in tidningsnotiser om lajv hor
ocksa Erik Engkvist i Sundborn,
som hittade en artikel i MUFs
tidning Blatt nr 1 1997. Text och
foto stod en annan gammal
lajvare for, namligen Kalle Grill.

Natur och Fritid
nr 3 1996

Sedan har det ocksa varit en
vacker artikel om Enhorningens
lajvomrade i Natur och Fritid
nr 3 1996. Fotografen lar ha varit
alldeles lyrisk nir han fick plata
annat dn bara vackra skogar...

...och som alltid far man et gratis-
exemplar av StrapatS om man skickar
in en kopia av en tidningsartikel, ett
radio- eller TV-program som jag inte
redan kéinde till!

Nr 43 mars 1997
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1! Tyckeriet !!!

Tre punkter man kunnat undvara
pa lajvet Kyria

Therésé Fritz: Jag skulle avrittas som hixa i
“staden” Kyria. Alla mina personliga dgodelar 1ag i
en stor axelviska av skinn och innan avriittningen
togs den ifran mig. Nir nagot sddant sker riknar
man med att fa tillbaks den efter lajvet - vilket inte
skedde!

Jag ringde den kvinnliga arrang6ren och bad att fi
tillbaks den. Visst, sjidlvklart skulle jag fa den
hemskickad, ndr de skulle fa pengar! (Vart tog
pengarna fran lajvet vigen egentligen?)

Det hiir tjatade jag om i ca tre ménader, tills Posten
plétsligt var den stora boven. Posten hade tappat
bort viiskan och arrangérerna hade tappat bort kvittot.
Attans otur! Man kan borja fundera...

Efter avrittningen spelade jag hogalvs-magiker. Jag
och kungen satt och diskuterade allvarliga ting i
“det lilla fina rummet”. Da hordes plotsligt ett vral
som inte var av denna virlden. Skricken var
forlamande - var det en demon? En flygplansmotor?
Nej, det var den kvinnliga arrangoren. Hon vrélade
"GA UT HARIFRAN!” Alla i viirdshuset stod som
stenstoder och sdg pa det ofattbara. Hon kastar glas
och stortjuter helt ogenerat infor alla bestkare pé
virdshuset. Ursikta, men var tog stimningen viigen?

Som hogalv tycker man att médnniskor idr en mycket
primitiv ras. Sjadlvklart gick jag inte runt och
papekade detta, men jag forsokte undvika att prata
ovisentligheter med dem.

Det dr dock ganska svart att halla fast vid sin karaktdr
nir Tredje Kompaniet hanar en offentligt. Till slut
gick jag och kungen till deras liger for att kriiva en
ursikt. Okej om de hdnar mig, men nir de hanar
kungen och skrattar honom rakt i ansiktet har det
gatt lite vil langt, tycker jag! Sa snilla Tredje
Kompaniet, backa - mer dn en tum!

Jonas: Jag tror inte jag har hort nagot bra om vare
sig Kyria eller Tredje Kompaniet. Ar det ingen som
har nagot gott att sdga till deras forsvar?

Kop inte fardigt - improvisera!

Erik Forsell, Haninge: Jag har just kopt StrapatS
nr 42 och ldser den for fullt. Vilken tur att StrapatS
har slutat att vara sd tunn som de senaste numren
var. Jag har for ovrigt en teori om att tidningen
(fansinet... Jonas anm.) @r bittre om den har en
Manga-bild p& omslaget.

Sedan skulle jag vilja kommentera Tage
Wachenfeldts insidndare om att ha fardiggjorda lajv:
Meningen ir vil dnda att man ska improvisera och
inte spela ett firdigt, dott” rollspel?

Forresten Jonas, kan man bestilla gamla nummei
av StrapatS?

Jonas: Givetvis kan man det! Sa fort ett nummer ta
slut sa kopierar jag upp upp fler, vilket innebdir atr
det alltid gar att fa tag pa alla baknummer (fast
ibland kan det ta ett tag innan jag hinner kopiera)
Sdtt bara in en ldmplig summa pd mitt postgirokonto
och tala om vilka nummer du vill ha och vart de ska
skickas!

Mattips

Anders Klintholm, Stockholm: Tack Mats
Bergstrom och ni andra for era mattips, jag skall
forsoka mig pa ndgra av dem. Dock vill jag siiga att
“Kokt dgg i mossa” inte dr en alltfor tillforlitlig
metod - vi lyckades bara brinna mossan och idgget
stelnade knappt alls...

Jag undrar dessutom om nagon har ett bra recept pi
brod av ravaror som inte forstors, typ pulvermjolk,
bakpulver, mjol, salt och vatten? Har ni dessutom
ndgot bra tillagningssitt sa vore jag mycket tacksam!
Slutligen vill jag bara sidga till dig Jonas att det
senaste numret var en lyckad uppryckning!

Nr 43 mars 1997
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Det kom ett livstecken fran Didi...

Didi Ornstedt, Villingby: Hej Jonas! Intressant att
lisa om upplevelserna i Norge. Din uttryckliga
besvikelse over att jag uteblev fran denna
Knutepunkt har inte - vilket underforstatt framgar i
din artikel - sin forklaring i ointresse frén min sida.
Istidllet handlar det om ett sedan linge inbokat
likarbesok och min mans fodelsedag.

Eftersom du hénvisar mig till att ta del av "hur man
kommer ur roll” och om vad levande rollspel ir, s&
vore jag en glad prenumerant om du tecknade ned
en del av detta i niista nummer av StrapatS. Om det
ir ndgot jag missuppfattat sd hinner jag dndra det i
slutkorrekturet av var bok, som kommer i sommar.

Jonas: Ja, det dr litt att underforsta saker. Det
enda jag skrev var att jag tyckte att det var synd att
Didi aldrig kom dit, eftersom jag tror att hon hade
kunnat bdde tillfora saker och ldra sig ndagot nytt,
precis som vi andra! Jag menade givetvis ingenting
nedsdéittande med det. Kanske kunde jag ha uttryckt
det som att "det var beklagligt att ingen av Didi
eller Bjorn hade mdajlighet att ndrvara” (Bjorn fick
naturligtvis ocksd komma, dven om jag aldrig
néiimnde honom speciellt), men jag sdg just dd inget
behov av att ta er enorma misstinksamhet i
beaktande. Jag tror sikert att ni bada hade goda
skdl att utebli, men det dir inget jag tinker fordjupa
mig i - mer dn att konstatera att det var synd att ni
inte kunde komma, precis som jag gjorde i forra
numret. Ska man vara rdttvis sa skdllde jag betydligt
mer pa alla svenska lajvare som uteblev én pa Didi
och Bjorn!

Tyvéirr deltog jag inte sjilv i seminariet om hur man
kommer ur sin roll efter ett lajv, sa jag har lite svart
att teckna ned det i StrapatS. Du far nog tyvirr
fortsdtta att vara en ledsen prenumerant, Didi!

Slutligen dr det naturligtvis omdajligt for mig att
veta om det dr ndgot du missuppfattat om jag inte
far se vad det dr du skrivit hittills! Tills dess rader
Jag dig att ta kontakt med sociologen Hanne Grasmo,
en norska som ocksa skriver pa en bok om lajv och
som var ndrvarande pa Knutepunkt. Ni kan sckert

fa ett intressant utbyte:

Hanne Grasmo
Elvetun, Rovenvn 116
1900 FETSUND
NORGE
(forlat, Hanne!)

Didi till ny offensiv mot Kyrkan

Didi Ornstedt, Viillingby: T StrapatS nr 38 stillde
Jonas i utsikt en "match” mellan en dramapedagog
och en biskop. Det var med anledning av vart mycket
korta inldgg i Svensk Polis (som ju faktiskt hade ett
temanummer pa flera sidor. Bjorn och jag hade en
ruta i slutet av inslaget).

(Nej Didi, jag syftade inte pd temanumret av Svensk
Polis (nr 6-7 1996) utan pd det efterfoljande numret
(nr 8-9) diir Didi och Bjorn under rubriken ”Har
kyrkans mdn gripits av panik?” gick till kritiskt
angrepp mot Visterds Stifts nytdnkande tilltag att
anvinda sig av rollspel och lajv i sin
konfirmationsundervisning. Jonas anm.)

Inte helt utan besvikelse har jag noterat att biskop
Ytterberg inte velat kommentera frigan som stilldes:
- Vilka édr ”Andarna” som biskopen lyssnar pa?

Jag tror att det d@r pa tiden att de kyrkliga ideologerna
inom "hobbyn” nu intar en mer framtridande plats i
“rollspelsdebatten”. Kanske dr det just i StrapatS
(om det nu inte blir i de stora drakarna) som storheter
inom hobbyn ska komma till tals: biskop Ytterberg,
Len Howard, Pelle Soderbick, Anders Bergqvist
och Olle Sahlin (som enligt Howard dr dennes
”ldarjunge”), samt Mikael Hansson och Lars-Erik
Rinnar fran Skolkyrkan i Umed. Debatten skulle
onekligen fordjupas och pd sa sitt ldttare kunna
forknippas med de krav pa “vetenskaplighet” och
objektiv oantastlighet” som fors fram av hingivna
hobbyutovare i samband med kritik. Sjilvklart drar
jag mig inte undan (och inte heller Bjorn) en sadan
fordjupad diskussion i media. Jag misstinker att
nagon form av debatt kan tinkas uppsta i och med
att var bok snart kommer.

Som sagt: Jonas, om du kan astadkomma ett
framtridande av de mot mig kritiska kyrkliga
rollspelsideologerna i ditt fansin - sa rikna med
mig!

Jonas: Nej, jag vill inte uppmana kyrkans
ideologer” att ta strid med Didi Ornstedt och
Bjorn Sjostedt. Jag tror dessutom att man har
forstand nog att inte ldta sig retas upp av era utspel
och anklagelser. Vad dir det egentligen for fel i att
kyrkan tagit till sig rollspel i sitt arbete - ni gir ju
precis detsamma i ert arbete som dramapedagoger!
Ar det kanske bara ett utslag av missunnsamhet och
avundsjuka vi ser hdr? Men sjalvklart dr kyrkans
forsvarare vilkomna att yttra sig i StrapatS om de
kéinner att de vill! Det dr ldsarna och skribenterna
som avgor vad som star i StrapatS!

Nr 43 mars 1997




StrapatS

Att spela svartblod

av Emil Gullberg

Varfor spelar man svartblod ? Det dr ju bara vara en massa
onddigt slit for ingenting. Smink, dalig hygien och arrangorer
som bestimmer precis vad man far gora. Dessutom ir det ingen
som verkar vara intresserad av att rollspela mot svartblod. Det
ar ju i och for sig inte sa Kkonstigt att Livearc i allminhet
upplever svartblod som en onddig roll, dd det som oftast ballar
ur dr svartbloden, svartblod som tréttnat pa att rollspela mot
bara varandra i tre dygn, eller svartblod som tréttnat pa att fa
massa mesiga intriger som "Ddda alven med blomman” medan
minniskoroller fa lite mer realistiska intriger. Att anmirka pd
ar att det maste vara vildigt svart att ge realistiska intriger till
ett folkslag som aldrig existerat.

Arrangorer som bojkottar svartblod har en hel dros med
anledningar: Vi har haft svartblod som 16pt amok pa vira Live
innan” eller "Det 4r inte ett sdadant Live, svartblod passar inte
in” eller " Det éir fullt med svartblod pé vart Live”. Alla dessa
anledningar ir lika fullgoda som vilken annan som helst

Men ofta undrar jag om dessa inte bara ir en slags ridsla for att
just den hir gruppen inte fungerar eller att de inte skall vara bra
pa att rollspela. Sjélvklart finns det "daliga” svartblod, det vet
jag om négon, men vad definierar man som ett "bra” svartblod?
Jag har ett par punkter jag tycker ir viktiga:

* En formaga att sitta sig in i en annan varelses tankegéingar.
ar ju inte sdkert att svartblod reagerar likadant som
minniskor i olika situationer. Hur reagerar din roll nir han far
chansen att ldra sin Uruk-hai boss en lixa en géiing (6r alla?

* Lite finkénsla. Det fattas hir och dir, och inte bara pi
svartblod. Det finns andra roller som har betett sig viildigt
oexemplariskt pa olika satt. Det handlar mer om hur du ir som
individ dn om hur du spelar din roll. Man skall inte heller
frangd att man spelar en roll som @r mer stridsbenidgen én
gemene liveare oftast dr. Hur reagerar till exempel du niir du
slagit nagon med din boffer pa olimpligt stille?

* Viljan att engagera sig i en annan kultur och kunskapen att
gora det. Ett bra svartblod pratar till exempel inte engelska,
dven om orcher i rollspel verkar gora det. Jag anser att det sprik
som allas vér John Ronald Reuel Tolkien paborjade ar alldeles
utmirkt litt att ldra sig. Det enda som krivs ar vilja !

* Bra utrustning. Sjilva vetskapen om att du dr missnéjd med
dina klédder kan forstora hela din rolltolkning. Sitt dig forst in i
hur din roll beter sig, sedan tinker du ut hur du vill att han/hon
skall vara kladd. Oftast far man skrota nagra idéer, men efter ett
tag tar drikten sakta form. Tink pd att det forsta intrycket av
bra utrustning kan fa folk att bli intresserade av din roll istillet
for att avfirda dig som en befferkat nyborjarliveare. Det dr
dock viktigare att rollspela bra (se ovan).

* Lir kiinna dina gruppvinner bra. Om de kiinner dig vet de
dina griinser for vad du klarar av. Detta ir mycket viktigt att
veta, annars kan du sdra nigon av dina viinner (se dven ovan).

Om du betiinker dessa faktorer kan du sikert lyckas bli ett "bra”
svartblod, Det enda som behdvs dr som sagt VILJAN!

"Vilddjurets Folk"

En forklaring varfér, av Emil Guliberg

Det hela borjade med att jag motte Alex pd "Zagost ishi
Zafushaum”, da vi bada kinde oss missnojda. Vi tyckte att vi
blev behandlade som statister. Det gick ett par ménader och
jag blev inbjuden att folja med Alex rykande fiarska
svartblodsgrupp pé lajvet "Frostblot”. Efter det lajvet pratade
vi igenom vara gemensamma upplevelser och bestimde oss
for att géra nagot bara for svartblod.

Efter ett par veckor var skrivandet i full gang, och de tusen nya
orden som vi hittade ungefir samtidigt gav mer vatten pi
kvarnen. I skrivande stund ligger utskicket pé ett fyrtiotal
sidor, men det skall kortas ned till ett lisbart kompendium.
Varken anmilningsavgift eller datum dr bestamt, da vi forst
vill se vilka som &r intresserade. Tanken bakom lajvet ér att
det skall vara en slags kurs for de som vill spela”bra” svartblod
pa "lajv” (jag har blivit smittad av forsvenskningen, Argh!)
framdver. Dessutom skall vi ha ett fyra dygn langt lajv. Hela
partyt kallas "Vilddjurets folk”, eller som det heter pa mit
modersmil: "Zakhamérshodarob Hai”.

Ambitionen ir att alla skall fa ett grupputskick, med information
om folk man kinner/hatar. Vi har dven lagt en tyngd vid all
orcher inte dr sa "tokroliga” som de framstills ibland. Aven
fast deras tankebanor inte ér likadana som méanniskornas ir de
inte psykiskt underlidgsna dem. De ér bara mer valdsbeniigna
och egoistiska. Att tilligga @r att deras kultur dr mycket mer
barabarisk och brutal, med djurblot och andedyrkan. Diirfor
har alla minniskor all riitt att frukta dem (det finns inget si
déligt som minniskor som forsvarar svartblod) och man skall
inte bli forvanad om man som svartblod inte blir inbjuden pé
te hos minniskorna. Dir har man dven som svartblod
skyldigheten att inte vdnja ménniskorna vid synen av orcher.

Sjdlva lajvet handlar om olika grupper som har Gverlevt ett
stort slag, och nu triiffas for att géra upp om vilken grupp som
skall leda de andra. Virlden det utspelar sig i ar befolkad av
allehanda folkslag, men pa lajvet skall endast svartblod finnas.
Svartbloden har sedan ett par ar tillbaks samlats i stora arméer,
som slass mot olika fiender. Orcherna lever nu i stora omraden
de tagit 6ver, och deras forkrossande segrar har fort manga
riken pi fall. Men pa senare tid har de gamla allierade viittarna
dragit sig ifran svartbloden, och bérjat fora guerillakrig mot
dem. Detta resulterar i forvirring och misstinksamhet, och nu
for tiden kan ingen lita pi nagon annan. Men det ir det gamla
vanliga i orchsamhillet...

Si om ni 4r nyfikna, eller bara vill veta om vi ir allvarliga,
ring:

Emil Gullberg: 08-550 652 55
Alex 08-590 339 54
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Den lekande manniskan

filmen om levande rollspel

Sidndning SVT 2 torsdag 13 mars kl. 20:00,

repris SVT 1 1ordag 15 mars ca kl. 16:00,
repris SVT | onsdag 19 mars ca kl. 23:30.

Producent: Noomi Liljefors
Fotograf: Alma Linder
Klippning: Johan Wik

Den lekande ménniskan

- en film om folk som kallas liveare

Folj med in i en rolispelares hjdrna och hjirta! Trid
in i den kollektiva massfantasin och gor tidsresan
tillbaka till ett ursprung dir allt dr grymmare,
sexigare, smutsigare och valdsammare iin i vér egen
bleka vardag. Eller. res in i framtiden och deltaien
vetenskaplig kongress!

Vilkommen till en dekadert filmstjirnefest ir 19281
Det dr bara att anvinda din egen griinslosa fantasi!

"Nyfikenheten pa den kritiserade subnuiwaren drev
mig att forsoka ta reda pa vad som ror sig i huvudet
pd en ung rollspelare”, sidger Noomi Liljefors.
“Vuxenvirlden ropar ut sin ridsla 6ver mordarspelen
och tycker sig dntligen ha funnit nigot att skylla
vildsdéden pa, en forklaring utanfor oss sjilva. Vi
klev in i spelet och tog leken pa allvar och det blev
en rolig film om den lekande ménniskan”.

Statister sokes

Vi spelar in en amatorfilm i
fantasymiljo. Nu soker vi statister
1 Stockholmstrakten
till bl.a. ett stort slag.
Intresserad? Ring:

Roland Smedberg, 08-792 35 83
Martin Markelius, 08-768 43 21
Christoffer Jevring, 08-756 81 33

OBS! Detta cir inget SVT-arrangemang

En dokumentérfilm
om rollspel fran insidan

”Skrick! Mord! Mysticism! Det var nyfikenheten
som drev mig att forsoka ta reda pd vad som ror sig
i huvudet pa en som dr med i rollspel. Vuxenvirlden
ropar ut sin ridsla 6ver mordarspelen och tycker sig
dntligen ha funnit nagot att skylla vildsdiden p4, en
forklaring utanfor oss sjélva!

Scnast gjorde jag (Nocini Liljefors) De farliga
miénnen pd Siter, nu har jag stillt samman en film
med titeln Den lekande ménniskan - en film om
folk som kallas liveare. Det blev en rolig film!

Den hir virlden har ungdomarna helt for sig sjilva,
till den &dger inte manga vuxna tilltride som inte
finner sig i spelets regler, niirnligen att ta leken pa
allvar!

Négon har kallat det en veckas vistelse i en annan
minniskas existens, en semester fran sig sjélv. Eller
en kollektiv massfantasi. Fér mig var det en utmaning
att forsoka na in i en 20-drings hjdrna och hjirta.
Vad soker de efter? En hiftig upplevelse eller
meningen med livet? Med gummisvird och de
attribut som krivs drar de ut och #r en person i
historien. De personifierar tilisammans filmen, boken
eller dramat. Det finns inga skrivna roller, det ir
bara att anvinda sin egen grinslésa fantasi! Du kan
varamed i den gamla drdmmen om tidsresan tillbaka
till ett ursprung dir allt & grymmare, sexigare,
smutsigare och véldsammare #n vér egen bleka
tidsélder. Du kan resa i framtiden eller delta i en
dekadent filmstjirnefest ar 1928.

Det finns ocksd en stark 6nskan, en 6nskan att
uppnd det tillstand dir man helt gldmmer att det ror
sigom en lek. Ett tillstind att testa griinser - att vara
dér med alla sinnen!”
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Skuggspel

Ett stimningslive 1 sddra Kislev
17 - 20 juli 1997

Umgiild 200 riksdaler. Sista inbetalningsdag 1 maj 1997. ;\ldersgriins 18 ar

Alla karaktirer garanteras en utforlig intrig. Ring for utskick:
Claes-Erik, 08-664 57 13

Pelle, 08-612 84 61
E-post: b-torper @jmk.su.se

Jonte, 08-512 405 51
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Visioner med Skuggspel

Vi som stér bakom Skuggspel dr
en arrangdrsgrupp som totalt dr
sex personer stark. Av dessa dr
tre huvudarrangdrer och tre
underarrangorer.

Virt huvudsakliga mal med att
dverhuvudtaget arrangera ett lajv
ar att vi vill fanga den speciella
stimning som rader i ”Warham-
mervirlden”. Vi forstar om folk
som inte har hort talas om
"Warhammer-virlden” kan bli en
smula skeptiska, det later ju som
en stridslajv (vanligtvis kallat
“boffer-lajv’”). Visst kan strider
forekomma i Warhammer-
virlden, och gor det ocksa, men
det gor det ju dven i den riktiga
virlden.

Sanningen dr att Warhammer-
virlden dr en gammal och stabil
rollspelsvirld med mycket djup
i. Mer om Warhammer-virlden
finns att 14sa 1 vart forsta utskick,
som redan nu finns pa internet:
http://homel.swipnet.se/
~w-15059/1ive.htm

Arbetet med lajvet har redan
pagétt under en langre tid, detta
eftersom vi ville ha stommen till
intrigerna klara innan vi gick ut
och borjade annonsera.

Vi garanterar att alla inplanerade
karaktdrer far en egen intrig/
sysselsittning under lajvet. Malet
ar att varje deltagare ska fa ett s&
individuellt anpassat sista utskick
som mojligt. Vi har dédrfor satt en
begrinsning pd 200 deltagare.
Egna erfarenheter frdn storre
evenemang har visat att arran-
gorerna far vildigt lite tid Sver
for den individuelle deltagaren,
om ens nagon.

Magi

Négot som forstort fler lajver dn
nigot annat ir foreteelsen “magi”.
Som exempel péd lajver dir
stimningen forstorts pad grund
av magi kan ndmnas “Evert II”,
”Den Svarta Kitteln” samt "Mork
Gryning I’. Dirfor har viiln Alea
Veritas varit mycket forsiktiga
med just magi ndr vi arrangerat
lajv. Risken for att en magiker
“missforstdr” sina egna begrins-
ningar ar mycket stor! Detta
hinde bland annat under “Den
Stora Uppgorelsen”, dé ett orakel
plus hela hennes grupp plotsligt
blev omgjliga att komma 4&t, till
viittarnas stora fortret da de
behovde ett foremal som oraklet
hade i sin dgo.

For att undvika sadana situationer
(eller sédana ddr magikern
antingen helar eller dédar folk
till héger och vinster) kommer
magi att anvindas mycket spar-
samt, om in alls, pa ”Skuggspel”,
och enbart av till 100% kompe-
tenta personer.

Den magi som dessutom kan
komma att anvéndas ér till 90%
ritualmagi och besvirjelsen
“Frys” dr for evigt forbannad ur
var formelsamling...

Krutvapen

Ja, krutvapen existerar i
Warhammer-virlden, men detta
ir inget problem da endast
speciellt utvalda (mycket, mycket
f&) personer kommer att ha dessa.
Erfarenheter fran “Uppgorelse i
Kislev” visade att krutvapen kan
fungera mycket vl i en lajvvirld.

Trahus
P4 ”"Skuggspel” kommer vi att ha
en by uppbyggd av trihus. Hur
stor en blir vagar vi inte lova, vad
vi ddremot kan lova ér en rabatt
pa 50% till alla bybor som tar
med sig ett eget trihus (som
godkints av arrangdrerna).
Vi héller oss till den bistra
verkligheten och siktar pa en by
med strax 6ver 50 invanare och
us.

Maten ir oftast ett jitteproblem. '

Att lova 1500 personer mat i sju
dagar dr en enorm uppgift, det
ricker med att se pd “Trenne
Byar” dir det var cirka 1000
personer under sex-sju dagar. Dir
hade arrangorerna planerat lajvet
i tva ar och @nda fick de problem
med att fa ut mat till deltagarna!
Under "Skuggspel” lovar vi inte
att deltagarna ska kunna ita sig
mitta tre ganger per dag - vad vi
dédremot lovar &r att vi ska ordna
s bra mat vi kan med den budget
som star till vart forfogande.
Alltsa, ta alltid med egen mat.

Maten pa “Skuggspel” kommer
dessutom att handlas for
lajvvaluta, for att pa si sitt ge
mynten lite virde. Alltsd: inga
silvermynt = ingen mat pa
virdshuset!

- Arrangdrerna for "Skuggspel”
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Vid sina sinnens fulla bruk

- vad innebdr egentligen begreppet "lajvsinne”?

av Jonas Nelson

Levande rollspel ér en sinnrik hobby. Forutom
véra vanliga fem sinnen sa har man stor nytta ay
en god portion barnasinne och en smula vansinne
(annars skulle inte manga lajv bli gjorda).
Viktigast av alla dr dock lajvsinnet. Lajvsinnet
ir ndgot mycket komplext och knappast nagot
man fods med. Vissa delar av lajvsinnet kan
tyckas sjdlvklara, medan andra till en bérjan kan
synas helt obegripliga.

egentligen pa sin egen orimlighet, det kriivs
erfarenhet for att utveckla ett vil fungerande
lajvsinne. Trots detta kan jag inte liata bli att
gora ett forsok att dtminstone peka pa vad
lajvsinne dr - sedan dr det er sak att skaffa er
det!

For att nu forsoka lindra effekten de trakiga
pekpinnarna och moralkakorna som inte gor
nagon ménniska glad, sd har jag valt att illustrera
varje avsnitt nedan med en liten saga.
(VARNING: Den sista sagan kan verka stétande
for barn och kdnsliga personer).

Att ldra ut lajvsinne i en artikel som denna faller

Lajvsinne ar att inte bryta illusionen

“Det var en ging en pojke som hette Adam. Adam
hade nyligen upptickt fenomenet levande rolispel.
Han hade deltagit i ett par stycken och hunnit skaffa
sig en ganska hyfsad drikt och lite enkel utrustning.
Nir han nu deltog i sitt tredje lajv glomde han dock
att ta av sig sitt armbandsur, och da han satt pé
virdshuset och hodjde lerkruset for att dricka sin
fliderblomssaft rakade drmen pa hans tunika glida
ner och blotta klockan.

De flesta gisterna pa virdshuset mirkte forstds
ingenting alls, eller tinkte inte pa saken, men ett par
personer sag klockan blinka till och reagerade.

En av dem var Berta. Berta var en ganska erfaren
levande rollspelare och forstod direkt att Adam helt
enkelt glomt att ta av sig klockan. Synd, tinkte
Berta, det hidr maste jag gora nagot ét.

Hon hade just funderat ut hur hon skulle g till viiga
- hon skulle invinta ett lampligt tillfélle, helst nir
hon var ensam med Adam, och filla €n sporadisk
kommentar om Adams “intressanta armband”.
Berta var 6vertygad om att Adam skulle forstd piken
och ta av sig klockan.

Tyvirr hann inte Berta sitta sin plan i verket forrin
Ceasar fick syn pd Adams klocka. Ceasar var ocksa
en ganska erfaren levande rollspelare, i alla fall
ansdg han det sjilv. Han hatade allt som var "Off-
lajv”, och Adams klocka passade inte in i illusionen
av en sagovirld. Den skulle vick!

"Horru, ta av dig klockan!”, sa Ceasar till Adam.
Berta jimrade sig tyst och de ovriga vérdshus-
gisterna som hittills varit omedvetna om klockan
rycktes med ens tillbaka till verklighetens Sverige
av Ceasars ord. Adam placerade rodnande sin klocka
i biltesviiskan och Ceasar kinde sig nojd med sig
sjdlv - illusionens raddare”.
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Lajvsinne ar att se andras behov

”En gang for inte alls sa linge linge sedan som det
brukar vara i sagorna, levde en pojke som hette
David. David var stolt eftersom han hade fatt
fortroendet att spela kapten for legoknektarna i
drets storsta levande rollspel. Egentligen hade han
bara ett problem - nu hade evenemanget pagatt i
fem dygn. I morgon skulle allting blésas av och
David hade dnnu inte uppfyllt sitt mal - att fanga ett
livs levande troll.

Troll dr stora och starka och svéra att finga, det
visste David. Han skulle behdva ménga man.
Jajjamensan - hela legokektsarmén skulle minsann

ville, de fick till och med falta nagra trid att anvinda
som ved eller palissadbyggc. For sidkerhets skull
tinkte Filip och Gustav fullstindigt omringa omradet
med hundratals lappar:

“Interaktiv teater pagar - tilltride forbjudet”.

Filip och Gustav tillbringade hela veckan innan
lajvet med att férbereda omradet. De fillde trid,
snickrade byggnader (till och med ett dass!) och
som kronan pa verket grivde de upp en mingd
jordhogar i en glinta - det skulle bli kyrkogarden,
dir de oddda samlades pa nitterna.

Den stora dagen kom med strilande vider, precis
som det varit i nidstan en hel méanad. Den hir

folja honom, deras ledare, i
jakten pa ett troll. Det var ju
sista chansen, sista natten.

I trollens ldger vred sig Erik
under sin filt. Han hade svért att
somna eftersom han hade vint
pa dygnet den hir veckan (troll
sover som bekant om dagen
eftersom de inte tal solsken).
Nu ville han dock forsoka vinda
dygnet ritt igen eftersom han
skulle kora bil hem till Gnesta i
morgon; 40 mil.

sommaren skulle ga till
historien som den varmaste i
mannaminne. Filip och Gustav
myste - deltagarna skulle slippa
bli bléta och griniga, ndgot som
dr det vérsta en arrangor vet.

Spelet skulle borja med en stor
fest - Gustav hade fétt tag pa
lammstekar och borjade grilla.
Han hade dock inte hunnit
langt forrdan skogen genljod av
sirener, och snart stod Gustav
O0ga mot oga med chefen for

Klockan var 6ver tva pa natten
innan Erik dntligen lyckades somna. Han hade inte
hunnit sova linge forrdn ligret anfolls av Davids
legoknektar. Yrvaken som han var blev han ett [itt
offer for Davids ging. Under triumf och segerrop
fordes trollet Erik bunden till knektarnas liger, dér
en spontan segerfest tog vid. Stackars Erik fick inte
sarskilt mycket somn den natten”.

Lajvsinne &r gott omdéme
och att f6lja allemansratten

“Det var en gang tva pojkar som hette Filip och
Gustav. De hade planerat Det Perfekta Lajvet, det
var de overtygade om. For en gings skull skulle
inget fa forstora sagostdmningen. De 100 deltagarna
var handplockade och erfarna, och skulle sikert inte
borja snacka datorspel eller dricka lisk ur PET-
flaskor mitt under spelet. Annu viktigare var att
Gustav hade talat med lantbrukaren som #gde
marken, och de hade fatt lov att géra nistan som de

brandsforsvarets insatsstyrka.
“For nirvarande rader totalt eldningsforbud i
hela sodra Sverige”, r6t insatschefen med myndig
stamma.

Nija, brod och morétter dr ju ocksd gott, tinkte
Gustav. Det hér ska nog bli Sveriges bista lajv dven
utan varm mat!

Nista dag sprang Filip omkring som stratrovare.
Plotsligt horde han ljud ldngs stigen och gomde sig
bakom en tit gran. Han vintade en stund och sa
hoppade han fram med dragen kniv (eftersom det
var Det Perfekta Lajvet sa anvinde man naturligtvis
stalvapen). Resultatet dvertriffade till och med Filips
hogt stillda forvintningar. Den blabirsplockande
damen skrek i1 hogan sky, tappade barkorgen och
flydde hals 6ver huvud innan Filip hann siiga "flaska”
(vad han nu skulle sédga det for). Jimra tant, tinkte
Filip. Liste hon inte lapparna?

Tanten (som- for ovrigt hette Signe, men det ér
irrelevant) sprang 4 sin sida raka vigen till polisen
och berittade att hon blivit 6verfallen av en
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knivbevipnad man i Blabirsskogen.

Polisen, som samtidigt borjat fa in rapporter om att
folk genom anslag och lappar forvigrats tilltride till
en allmin skog beslot att sitta hart mot hart. Tva
polispiketer och tre hundférare ryckte ut.

Helge, journalist pa "Lokalbladet”, satt som vanligt
och slslyssnade pa polisradions frekvens. ”Scoop”,
tinkte Helge och slingde in sin Canon EOS i
passagerarsitet pa sin gamla Skoda och drog ivilg
s& fort det bara gick (ca 50 km/h). Innan Helge var

Pa viirdshuset fick Inga-Johanna l&na en servitris-
driikt och hon satte glatt igdng med att servera och
nojsa med gisterna. Plotsligt slogs virdshusdorren
upp med en smill och Kalle klampade in. Kalle
spelade en ristygg buse och gjorde det med vildig
inlevelse. Alltsd skyfflade han undan ndgra mindre
pojkar fran ett bord och slog sig ner och bérjade
bola efter mjod.

Nir Inga-Johanna kom fram till Kalles bord hiivde
han ur sig diverse skamliga forslag och trevade efter
Inga-Johannas gener6sa urringning. Inga-Johanna

framme vid Bldbidrsskogen
hade hans tankar hunnit arbeta X
sig upp fran “scoop” via .‘
“chefredaktor” till "Pullitzer- | |
priset’.

!

1

Nistan samtidigt hade tva | |
busslaster frdn “Florans | |
Vinner” dridllt in i Blabdrs- | |
skogen. Filips och Gustavs
varningsskyltar kunde inte | &,
hindra dem frin deras arliga | | “
besok vid den enda kinda :

blev forskrickt, lappade till
drummeln med sin trasa och
flydde ut i koket, dir hon stan-
nade resten av evenemanget.

Den trogtinkte Kalle limnade
sd smaningom vérdshuset och
stotte pd lille Ludvig pd
gardsplanen. Kalle, som sig
ytterligare en chans att spela

OBSCE g stygg, lockade in lille Ludvig i

WYENAN

;‘9‘ b jordkillaren och vred om

vixtplatsen for ”Skokan Marias Nycklar”, Sveriges
sillsyntaste orkidé. Dom om deras forvining niir de
fann att ”Skokan Maria” nu lag begravd i de odddas
kyrkogard.

Filips och Gustavs lajv gick visserligen till historien,
men inte pa det siitt de hade tinkt sig. Markigaren
fick ocksd en del av skulden, och eftersom han satt i
styrelsen for Lantbrukarnas Riksforbunds lokal-
avdelning sa blev foljden att inga markiigare inom
10 mils omkrets ville lana ut ndgot omrade till
levande rollspel under manga ménga ar.”

Lajvsinne ar sunt férnuft
och hansyn till medspelarna

"Det var en ging en liten flicka som hette Inga-
Johanna. Det var hemskt synd om Inga-Johanna, for
hon hade en elak pappa. Vaildigt elak.

Nu var det sd hir att Inga-Johanna jobbade extra
som servitris, sd det var ganska naturligt att Inga-
Johanna blev tillfrigad av sina kamrater om hon
inte kunde tidnka sig att arbeta pa virdshuset under
ett lajv. Det tyckte Inga-Johanna lit goérskdj (hon
var fran Vistergétland), s hon tackade ja.

nyckeln. Nojd gick han dérifran
for att hitta pa nya sattyg.

Vad Kalle inte visste var att Inga-Johanna utsatts
for sexuella Gvergrepp av sin far ndr hon var ung
(jag sa ju att han var vildigt elak) och att Ludvig
hade svir klaustrofobi.

Tack vare Kalle si levde dom olyckliga i hela sitt
liv. Och har dom inte dott sd lever dom viil in.”

Innan nagon nu fdr helt fel uppfattning om
levande rollspel sa vill jag pdpeka att
ovanstiende var SAGOR. Dirmed inte sagt
att det ir otdnkbart att de skulle kunna bli
verklighet! Med denna lilla artikel hoppas
Jag att ni har fitt en liten uppfattning om hur
viktigt det iir med ett vilutvecklat lajvsinne.

Begreppet ”lajvsinne” omfattar givetvis
odindligt mycket mer dn det jag har kunnat ta
upp pad de hir fd sidorna. Men om man bara
tinker ”Hinsyn, Omdome, Sunt fornuft” sa
klarar man sig langt!

12
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Skoldar
Masker

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina 6nskemal.
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
standares sidkerhet i atanke.

Katalog 15 kr plus FAK (frankerat, adresserat kuvert)

Telefontider vardagar 11-18
eller skriv till:

Pierre Lussagnet, Attehégsvigen 15
230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61




Tabard

- Jonas Nelson, Strapat$

Tabarden, den drmldsa tunikan, dr nog den drakt som 4r
absolut 14ttast att gora, samtidigt som den pé ett enkelt sétt
far vem som helst att se "medeltida” ut. Den &r dirfor ett
praktiskt plagg for den som inte gir p Live sé ofta, och
som utlaningsdrikt till besokare passar den perfekt.
Eftersom den r sipass enkel och billig att tillverka, dr den
ocksa vildigt limpad som enhetlig uniform for stadsvakter
och andra soldater i tjinst. Riddare och soldater bar ofta
tabarder over sin rustning, dels for att hindra att metallen
blev stekhet i solen, men ocksa for att fora sitt vapen eller
igenkanningstecken pa.

Gor sd hdr:

1. Mitut en lamplig bredd pa tabarden. Den bor sticka ut
en liten bit utanfor axlarna, s ca 5-10 cm bredare &n
din axelbredd bor bli lagom, dA har du somsmén s att
det ricker att falla kanterna ocksa.

2. Bestidm sedan hur 1ang du vill ha din tabard. Den kan
g4 till laren, knéna eller 4nda ner till marken om du si
vill.

3. Vik nu tygstycket pa mitten enligt figuren och klipp ut
ett hal for huvudet. Halet bor vara placerat ndgot mera
pa framsidan av tabarden 4n pa baksidan. Se upp s ait
hélet inte blir f6r stort, borja med ett mindre och prova
dig fram!

4. Sick-sacka alla kanter s att de inte fransar sig och falla
in dem, eller sy pa ett snyggt band som du viker dver
kanterna.

5. Om du vill kan du gérna brodera, sy eller méla (med
textilfidrg) ett heraldiskt vapen pa tunikans brostparti

- men forsok hitta pa ett eget, annars kan vapnets
verklige dgare bli sur och utmana dig pé duell...

Variationer:

Tabarden kan varieras p& ménga sitt. Forutom att variera
langden s& kan man méta ut armhal som 4r ca 30 cm fran
axeln och sy ihop kanterna nedanfor, antingen hela vigen
ner (inte att rekommendera pa l4nga tabarder, d4 kommer
du inte att kunna rora dig) eller bara ner till hoften.

Man kan ocksd goéra "delade” tabarder i tva olika farger,
eller "korsade" som figuren nedan visar. Det kréver lite
mer sdmnad, men resultatet ser minst sagt riddaraktigt ut.
Lampligen 1iter man firgerna pa ryggsidan vara motsatta
mot framsidan, si att man far en fargskarv pd axlarna
ocksa. Gor du en korsad tabard sa forsok fa skarven i
midjan att g dér biltet sitter.

Snnat

Posskjorta

- Fran Ewiz Ehrsson, Seregon

Medeltida skjortor kan goras pA manga sitt. Grovt sett kan
man séiga att ju rikare person, desto mer och finare tyg. En
bonde anvinde grova skjortor med ganska sndva drmar,
medan en adelsman kunde ikli sig posiga skjortor vars
vida drmar har en tendens att doppa sig i maten nidr man
#ter (jag vet, jag har sjdlv provat)

Ett enkelt sitt att sy sig en sddan skjorta med vida drmar
visas hir. For din forsta skjorta duger ett gammalt lakan
utmirkt som tyg. Vill du darefter gora bittre (dvs. mer
tidstrogna) skjortor rekommenderas linne eller grov bomull.

Gor sd har:

2.

Klipp ut en rektangel, ca 75 cm bred och med den
lingd du 6nskar, 120-150 cm brukar vara lagom.

Gor ett hal for huvadet. Kom ihag att inte gora det for
stort, ett mindre hal med en slits 4r ofta bittre.

Halet kan vara runt, ovalt eller fyrkantigt, det
bestimmer du sjilv.

Placera halet sa att det hamnar nigot mer pé framsidan
4n pa baksidan av skjortan. Jamfor med en vanlig
troja sé forstar du. Se upp s att halet inte blir for stort,
borja med ett mindre och prova dig fram!

. Armarna gor du av tva rektanguldra tygstycken,

ca 70-75 cm langa och 75-100 cm breda. Gor hellre
drmarna for 14nga 4n for korta, man kan alltid férkorta
dem senare eller kavla upp dem.

. Vecka ihop drmarna s att de blir ca 60 cm breda vid

axlarna och sy fast dem i mitten av skjortan enligt
figuren.

. Vik sedan skjortan l4ngs axlarna och sy ihop undersidan

av armarna och sidosdmmarna
(limna gérna en slits 1angst ner pa sidorna).

. Nu &r skjortan antagligen lite for axelbred, s d kan

du vecka ihop den Gver axlarna s att den blir lagom
och sy en som tvirs Sver vecken.

Man kan ocksa sy pa en forstirkning, ett "ok", éver
dessa veck.

. Om du vill ha en krage kan du nu sy pa en sidan (visas

inte hr), annars fallar du bara in kanten lings hals-
6ppningen som den &r.

Du kan ocksa ordna nigon typ av snérning i halsen om
du sa onskar.

. Nu aterstar bara att sy en tunnel ldngst ner p drmarna

och trd i ett resirband, ett tygband eller ett snore.

Smycka gédrna skjortan med bérder, band eller broderier.

OBS! Alla matt dr angivna for en normalstor person,
kinner du att du inte passar in pd den beskrivningen far
du modifiera mdtten sd att de passar dina behov. Jamfor
gdrna med ndgon av dina vanliga favoritskjortor, men
glom inte att ldgga till ndgra centimeters somsmdn!

?

;,f~

75 cm

75- 100 cm




StrapatS

Skronan del 15

Daniel Sundin, Carl-Johan Hogberg och deras
"Eskilstuna-maffia” har rannsakat sina minnen:

Pa lajvet “Fruktan” har den onda sekten begett sig
till vardshuset for att stilla till trubbel och vinna
respekt, dd de blir anfallna av andra elakingar.
Overstepristen blir grymt nedhuggen och medan
hans livvakt forsoker forsvara sekten frin
ogidrningsménnen skyndar ceremonimistaren fram
till bverstepristen for att se hur det gick. Han forsoker
viicka pristen ur "medvetslosheten” genom att daska
till denna pd kinderna. Overstepriisten tar da ligmiilt
till orda:

- Sluta sla mig i ansiktet, du kletar ju ut sminket!

P4 detta kalla lajv upptiickte sektens siikerhetschef
ocksa hur svart det ir att steka pannkakor di smeten
fryser 1 pannan!

(Tips: Ni ska ha eld under pannan! Jonas anm.)

Ndista tva berdttelser kommer fran "Kyria”, dir
man spelade en grupp tiggare och bonder. Tiggarna
fick for ovrigt svalta de tio forsta timmarna da
vérdshuspersonalen véigrade tro pa att de hade
bestdillt mat ddr. (Jag kan iofs forstd dem - tiggare
som smdorjer krdaset pd virdshus ser MYCKET
egendomligt ut. Jonas anm.)

Navil. Foljande dialog utspelades mellan tvd av
tiggarna, varav den ene var blind:

- Buga dig, for hir kommer kungen!

Bada tiggarna bugar sig sa djupt de kan i férhoppning
om en allmosa. Och s& hor man:

- Fel hall din idiot! Det diir var livgardet!

Bonden Torgel har blivit utsldngd frin staden for att
blidka de blodtorstiga orcherna. I tron att Torgel ir
stadens vaktkapten ldter sig orcherna néja med detta
fina byte och ger sig ivdg mot okint mal. Efter
nagon minut stéter man pa tre av Torgels viinner.
Det dr hans tva bréder; mindre kloke Kettil och den
fdordige Sveine, tillsammans med den stumme
tiggaren som aldrig kunnat forklara sitt namn.
Kettil gar orddd fram till orcherna och utbrister:

- Ska ni ta min broder far ni allt ta mig ocksa!
Den stumme tiggaren borjar gestikulera vilt bakom
Kettil och skakar frenetiskt pd huvudet. Det rader

knappast nagot tvivel om att han vill protestera mot
Kettils utspel, men kan inte gora nagot at saken,
stum som han &r.

Orcherna rycker pd axlarna och verkar tinka ”Varfor
inte?” och strax har de tagit dven Kettil som finge
och slagit med tiggaren och Sveine. Kanske borjar
till och med den troge Kettil nu inse att han handlat
galet...

Senare under firden stoter de pé stadsgardet. Torgel
tinkte genast att detta skulle bli hans riddning -
men ack s fel han har. Soldaterna verkar inte bry
sig ett dugg om att fienden har gisslan. En pil frin
gardets pilregn genomborrar nimligen Torgels fot
och diirmed ocksé hans fortroende for gardet!

% ok ok

Fredrik Thorsell berdttar om ”Néir Skogen Vaknar”.
Jag undrar just VAD det var skogen vaknade av...

En greve och en baronessa var pa besok i vért liger.
Gycklaren Gilles Glad hoppar omkring med
jonglerbollar nidr ett hogst digitalt pipande bryter
den andiktiga tystnaden. Gilles tittar sig férvanat
omkring tills han inser att pipandet kommer fran
hans egen blygdkapsel! Han dyker in i tiltet och
borjar brutalt misshandla sin blygdkapsel for att fa
tyst pa det pinsamma pipandet. En digital klocka
hade gomts i blygdkapselns stoppning for att inte
komma bort innan lajvet startade och sedan glomts
dr...

* %k ok

Fredrik deltog ocksd pa "Silverskéiran -95” och
visar hdr hur krangligt det édr med magi pa lajv:

Vildigt elake, hiftige, galne oraklet Eram Ganzor
Taraki Tvefodd vill tala med en ande som iir fingad
i adelsmannen Leopolds kropp. Det visar sig dock
vara aningens svart for Ganzor att komma niira
Leopold eftersom Leopolds vakter héller honom
borta. For att bli av med vakten som for tillfillet
brakade med Ganzor , sd Svertygade Ganzor (med
hjilp av lite magi) vakten att han var en stubbe.
Vakten stannar da upp i sin stillning och forsoker
spela sa stubblik som mojligt.

Medans Ganzor si talar med Leopold sd kommer en
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av viirdshusflickorna fram till vakten och undrar:

- Mir du riktigt bra? Varpa vakten viser:

- Jag ér en stubbe!

- Aha, lite for mycket att dricka, va? undrar
viirdshusflickan.

- Niie, jag AR en ...ssstubbe!

Flickan gick ddrifrdn vildigt konfunderad och
"stubben” hade vialdigt svart att halla sig for skratt.

k) ok ok

Sebastian Utbult ér en trogen " skronikor”. Foljande
lilla incident, som dgde rum under lajvet "Kyria”,
dr ett exempel pa dalig pdldasning av regler i
kombination med ogenomtdnkta signaler:

Skogsalverna har varit forfoljda av bade dodsriddare,
orcher och inkvisitionen, och gdbmmer sig nu ute i
skogen. Plotsligt prasslar det till 1 buskarna och
skogsalverna finner det sikrast att gora sig osynliga
(vilket pa Kyria representerades av tva hinder i
luften). En knekt ur tredje kompaniet kommer fram
till skogsalverna och fragar:

Jasi, har ni blivit tillfangatagna?, varpi en
skogsalv mumlar till svar:

Vi iir osynliga. Knekten ursiktar sig vénligt och
pdr dirifran. Fniss hérs frdn de osynliga
skogsalverna...

Linus Widner dr ocksd en gammal bekant for er
trogna skrone-ldsare. Nu har han dragit sig till
minnes episoder fran lajvet Silverskdiran”:

Jag och nagra fran min férening spelade en religios
kult, Raymonditernas Orden. Meningen var att vi
skulle vara en hemsk och elak offer-kult som skulle
sitta skrick i byn. Skrick blev det, men inte pa
grund av vér elakhet. Var oversteprist visade sig
tala i slow-motion, vilket gjorde att det tog honom
(vi minuter att avsluta en mening pa tio ord... Detta
innebar att det dvriga foljet snart borjade tréttna pa
sin ledare, vilket bland annat visade sig i féljande
cpisod:

Raymonditerna dr ute och letar i skogen. De hittar
en minniska som Overstepristen borjar fraga ut
(minns att orden kommer med ungefir fem-tio
sckunders mellanrum):

- Ursidkta, men vi letar efter nattens varelser,
skogens barn, osv, osv... Beskrivningarna fortsatte
i nigra minuter, och personen som ska svara ser

alltmer fragande ut, tills en av vakterna tappar
tdlamodet och hiver ur sig:

- Han menar trollen!

Men inte hade personen ifraga sett nagra troll. Tio
minuter till ingen nytta!

Natten f6ll, och sd dven Raymonditernas moral.
Efter att ha undgatt en smérre konfrontation med
stadsvakterna och sedan famlat sig fram till téltet i
kolmorkret, ligger sig den numera totalt
desillusionerade offerkulten att vila. Nattens varelser
(inte trollen, men vil myggen) borjar hugga in pa
dem, varpi en av livvakterna utbrister:

- Nej, nu ir det mygg hir, nu kryper jag ner i
ryggsicken.

Inte forrdn efter cirka tio sekunder av ohejdbart
skratt fran sina kamrater inser han vad han sagt...

Sista dagen hdlls en tornering och Raymonditerna
var definitivt impopulédra, mycket tack vare

dverstepristen och hans stidndiga (och langsamma) -

prat om “Den store profeten Belzalsar”. Infor finalen
viftar priasten med sin heliga bok och ropar:

- Lyss forst till Herrens ord!

Forsamlingen, som bestod av ca 90% av lajvets
deltagare, svarade samstimmigt:

- NEJ!!

Linus deltog ocksa pa Hiixjakten, och visar med en
skrona hur otroligt daligt lajvsinne somliga har.
(Jag tycker personligen att detta dr vdrre dn rosa
Snurre Spriitt-kuddar i tilten):

Under "Héxjakten” (for ovrigt rejilt debatterat i
StrapatS) utspelade sig ett slag under kraftledningen,
dir “Falu-orcherna” slagit liger. Tredje Kompaniet
och Prins Fahrzads trupper slogs mot reptilmin,
orcher och morkermidn. Efter en kort och grym
forlust birs alla stupade (som legat i snd och
kallvatten och varit ”déda” en bra stund) tillbaka till
lagret, dér de ldggs i manskapstiltet (det enda med
vedspis). Efter ett tag borjar de tina upp och borjar
da prata, inte alltid ”In-lajv”. I paviljongen bredvid
sitter prinsen och samtalar med riddar Kiempe. Snart
borjar de irritera sig pa ljudet frdn manskapet och
prinsen gar for att tillrdttavisa sina mén sa att de
talar tystare, eller dtminstone lajv-missigt. Svaret
blir:

- Hall kiiften, prillejivel! Vi ir doda!
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Handla billigt pa Tradition!

Som vanligt har jag en mingd tillgodokvitton pa
Tradition i Stockholm att avyttra! Mot endast
400 kr kan du fa kopa ett kvitto viirt 500 kr!
Jag har dven ett fital kvitton i andra valorer.
Ring for information:

Jonas Nelson, tel. 08-98 20 33

Sondag 16 mars, 12:00 - 18:00
S.L.R.F. bjuder till foreningsméte.

Alla lajvforeningar ir vilkomna till detta méte,

en uppfoljare for etablering av kommunikation

och samarbete mellan Sveriges lajvforeningar.

Plats: Forsgrenska (Medborgarhuset, Stockholm)
Kostnad: 30 kronor (PG 638 44 44 - 3)

Intresserad? Kontakta oss!
S.L.R.F.

Résundavigen 67 B, nb

171 37 SOLNA

E-post: info@slrf.dataphone.se

RINGAR

och brynjor
Fjiderstalsringar 8mm 4000st 189:-
Aluminiunringar ~ 8mm  4000st 250:-
10mm 2000st 125:-
Massing &mm  1000st 130:-
Huvaav Fjaderstil 1000:-
Ringbrynja AvJamringar 2000:-
Ringbrynjaav Fjaderstal 2200:-

Jamningar

Jag saljer dven Huvor och Brynjor i de andra
materialen ocksa.
Jag gor ocksa specialbestéillningar sa som
blandat material och egna péhitt.

E-post Ring mej pd 021/842950
conny.nilsson@swipnet.se Conny Nilsson
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SLRF - Sveriges levande rollspelsforening?

linhorningen har under en lingre tid foljt debatten
om samarbete och gemenskap mellan foreningar.
Enhorningen - liksom de flesta andra foreningar -
anser att ett okat samarbete mellan Sveriges
Iiveforeningar 4r ndgot som skulle gagna vér hobby.

P4 kortare varsel dn en vecka blev vi kallade till ett
mote dit "alla” Sveriges Liveféreningar var inbjudna.
Arrangor for detta mote var S.L.R.F. Motet skulle
(enligt arrangdrerna) vara ett forsta steg mot ett
samarbete mellan Sveriges Liveforeningar.

I'ritkigt nog s& dok endast sex foreningar upp pé
métet, vilket antingen beror pa att endast ett fatal
[6reningar blivit inbjudna eller att majoriteten av
Sveriges Liveforeningar stottar S.L.R.F. (efter vad
de skrev i sin inbjudan). I inbjudan stod det:

"Vi kommer under 1997 att representera Live i
Sverige och med detta brev sa vill vi samtidigt ge
er chansen att vara med och uttrycka er i saken.
Om ni inte hor av er eller meddelar oss nagot
annat si utgdr vi fran att ni stottar var
verksamhet”.

Det Enhorningen skulle vilja ifragasitta ar: Kan vi,
Sveriges Livare, godkdnna att en forening fritt tar
sig namnet “Sveriges Levande RollspelsForening”
(S.L.R.F.) och direfter anser sig ha alla Livares stod
niir det géller att ge alla Livare ett ansikte utét?
Enhorningen och det tjugotal féreningar vi varit i
kontakt med anser att detta inte 4r att trampa oss pd
tirna utan snarare att hoppa oss pa tarna!
Enhorningen kommer inte att acceptera att S.L.R.F.
tagit sig detta namn och vi hoppas att det finns fler
(6reningar och Livare som stoder vira dsikter.

Det ir forbjudet att dopa en enskild forening till
tex. "Sveriges Hockeyforening” eller att spela i
bla-gula firger, denna typ av namn &r reserverade
(6r landslag och forbund. Varfor skall vi Livare da
godkiinna ”Sveriges Levande RollspelsForening”?

Det rader ingen tvekan om att S.L.R.F. anger sig for
att vara Livesveriges representanter nir tre av de
nirvarande foreningarna (dvs hilften) innan motet
trodde att S.L.R.F. var ett nystartat riksforbund for
Livare!

S.L.RF. beriittade pa motet att de under 1986 hade
80 medlemmar 6ver hela Sverige och att de dérfor
ansag sig ha rétten att kalla sig for ”Sveriges Levande
RollspelsForening”.

Till riga pa allt bor det ocksa namnas att det kostade
30 kr per person att delta i motet, vilket var for
lokalhyran. S.L.R.F. fick inga pengar fran SVEROK
fér denna sammankomst eftersom S.L.R.F. inte dr
en SVEROK-ansluten forening. Anledningen till
detta siger Markus Ollikainen (S.L.R.F.s
ordforande) vara att SVEROK ansdg att S.L.R.F.s
stadgar inte stimde overens med SVEROKs
riktlinjer.

Enhorningen hoppas att de foreningar som inte fatt
nagon inbjudan till métet eller de som inte stdder
S.L.R.F. hor av sig till oss. Enhorningen kan om ni
sa onskar sinda er en kopia pa inbjudan till motet.

Enhorningen

Ordf. Thomas Bjillas
E-post: enhorn@mapas.se
Tel. 08-751 31 08

Tel. 0708-38 59 68

Jonas: Ingen enskild férening kan rimligtvis anse sig
ha ensamriitt att representera svenskt lajv. (Det vore
befiingt bara att forsoka - dirtill dr lajv alldeles for
méngfacetterat. Och ma det sa forbhi!)

ALLA lajvforeningar representerar levande rollspel,
var och en pé sitt sdtt, men ingen kan tala for de andra
utan deras samtycke. Forhoppningsvis har S.L.R.F.
bara uttryckt sig vildigt klumpigt i sin inbjudan - det
andra alternativet vill jag helst inte tinka pa!

Vad avser namnet s& tycker inte heller jag att
Sveriges...” dr ett limpligt namn pa en forening. Till
och med ”Stockholms...” skulle nog viicka ont blod
hos vissa. Xanske dr “Somligas Levande Rollspels-
Forening” en mer adekvat beteckning? :-)

Forutom att viinda er till Enhorningen kan ni givetvis
viidra era asikter hir i StrapatS ocksa. Hade S.L.R.F.
varit SVEROK-anslutet hade jag (eller nagon fran
Enhérningen, som jag tror ocksd har nagon delegat)
kunnat ta upp era eventuella synpunkter pa SVEROKs
riksmote (dir jag 4r en av 101 delegater), men sé linge
S.L.RF. inte dir medlemmar i SVEROK s kan det
knappast bli aktuellt.

Ordet lajv” har i detta inldgg stavats "Live” for
att tillmotesgd forfattaren. Redaktionens praxis dr
annars att stava det "lajv”.
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Syftet med detta brev ir att tillrdttavisa
missledande information om S.L.R. |-

(issporscdndet kring
roreningsmocet Lor. 15 feo.
Nirmare 100 Sverokanslutna foreningar
fick en inbjudan till ett fSreningsmdte som
skulle héllas i Stockholm. Redovisning av
motets innehall kommer bl.a att
presenteras i ndsta nummer av StrapatS
om det finns plats. Anledningen till att
det kom endast sju foreningar (ganska bra
for att vara forsta gangen) dr att var
inbjudan kom ut alldeles for sent. Vi vill
offentligt beklaga detta djupt och
instimmer att det inte var med bittre
varsel. Nista gang skall vi inte gora
samma misstag.

Syftet med mdétet var att dra igéng en
dialog mellan Liveforeningar. Att utveckla
kommunikation mellan fSreningar kréver
inte ett méte, det behdvs flera.

Vi cillsammans skall
RCpRESENTERA Svenskc Livel
S.l_.R.F har inte som mal att ensamma
representera Live i Sverige. Vi vill
tillsammans med representanter frén alla
intresserade foreningar skapa denna
grupp. For att uppna detta krivs att vi
kan borja fora en normal dialog. Ingen
skall diskrimineras eller uterslutas da alla
har ritt att representera sitt intresse. Varat
mdte var ett inledande forsok som pa sikt
kan ge resultat till bra sammarbeten.

Angacnde vare val av namnl

Vi har valt S.LR.‘: bl.a for att underlitta
kommunikationen med stat, kommun och
foretag da alla inte kénner till vad Live

ar. Att vart mal sedan dr att verka Over
hela Sverige gor inte namnet mindre
virdigt. Alla Liveare bor inte enbart i
Stockholm. Vi kommer att uppmuntra och
stotta vara medlemmar for att ha aktiva
verksamheter pa lokal ort. Namnet har
inte med antal medlemmar att goéra!

Angacnde Sverokl!

Vi ér inte medlemmar i Sverok. Det ir
inte s& konstigt da dom fortfarande
behandlar véar ansékan. Ingen blir medlem
i Sverok utan att dom godkénner den
sOkande foreningens stadgar. Vi har inte
blivit avslagna utan dom har synpunkter
angdende vanlig foreningspraxis som vi
nu héller pa att se over. Att Sverok stiller
krav tycker vi bara dr bra. Det skall inte
vara enkelt att bli forbundsansluten.

Angaende 1deél verksamhet
Att inte forglomma &r att S.L.R.F bedriver
en ideél verksamhet. Att delta pa vara
evenemang dr frivilligt och att vi tar betalt
ar bara en sjilvklarhet. Naturligtvis sé
skulle vi gérna se att vi kunde gora
evenemang dir deltagarna skulle slippa
betala men innan den ekonomiska
forutséttningarna finns sa kostar det att
vara med. Sa som det dr for dom flesta
foreningar.

Angaende

“Cnhérningens” accicyd!

Vi har tills nyligen haft en bra erfarenhet
av Enhorningen. Det verkar som
Enhorningen vill skapa opinion mot oss
genom att anvinda forsta bésta anledning
(i detta fall vart namn) att kriinka oss med.

S.L.R.F accepterar inte pa nagot sétt detta
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forfarande da det dels strider mot vara
stadgar och dven mot sund etikett. Att
aktivt skapa ett fortryck eller pa nagot sitt
krinka en annan forening skall aldrig vara

acceptabelt.
“Vi dr mot rasism och fortryck!*

Vi kridver hidrmed en ursdkt av
Enhérningen och hoppas att brevet bara
var ett hastigt missforstand.

Stucord

Ingen har ifragasatt véra syften och viljan
till att skapa gemenskap och samspel
mellan foreningar. Ingen har klagat pé
vara foreningsmal eller initiativet till att
bittra pa forutséttningarna for andra
foreningar att kommunisera med
varandra. Ingen har klagat pa att vi
tillsammans skall representera Svenskt
Live. Ingen har klagat till oss! Utan som
[6nnmordaren pd natten, smygit bakom
ryggen for att sedan hugga till. Klart att
det i foreningsvirlden forekommer
skitsnack och andra dispyter men nu nér
en forening kommer med nya krafter, nya
initiativ, s& stormar det till.

Manga foreningar har haft gott om tid pa
att genomfora eller paborja sammarbeten
men 4nda valt att halla sig till sitt. Nu
kanske tiden dr mogen for att lira oss prata
med varandra, kanske mirka att vi faktiskt
kan prata med varandra, ge varandra tips,
idéer och stdd eller atminstone respektera
varandra. Det #r foreningars mangfald

som gor oss unika.
“Vi star trots allt for
gemenskap och sammspel!*

Noacis

Alla som #r intresserade dr naturligtvis
vilkomna att kontakta oss, dven de som
har fragor gillande var verksamhet och
evenemang.

Vi reserverar oss ritten for att distributera
véra egna utskick och annat material! Om
nagon #r intresserad av gamla evenemang
eller tillstéllningar sa kontakta gérna oss.

(Ded vanliga halsnmingar,
S.LR['s Scyrelse

S.LR.J} Scockholm
Vindelso skolvdg 13, bv.
136 71 Haninge
Tel. 08-7760062
eller
Résundavigen 67b nb
171 37 Solna
Tel. 08-7301989

Pg. 638 44 44 - 3
Org. : 802403 - 0077

Email: info@slrf.dataphone.se
URL: www.slrf.dataphone.se
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Linkopings Levande Rollspelsforening, LLRF
Kopmansgrind 4, 582 24 LINKOPING

Apostlarna

Parik Hogberg, Vallvigen 3, 761 63 NORRTALJE

e
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M[&Q&m N4 Wm Tel 0176-181 16 E-post: cliron@hem.passagen.se Tel. 0141-21 93 73 (Maria Pihh)
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— E AR Gustav Edman, Batstenarna 4 B, 436 45 ASKIM Box 539, 721 09 VASTERAS
I'el. 031-68 50 40 E-post: bob@tripnet.se Tel. 021-41 41 76 (Matuas Wiglin)
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Htuldanaes Interaktiva Teatersillskap
Stefan Hansson, Renskullen 9, 821 50 BOLLNAS
I'el. 019-36 23 22 E-post: rul257 @bf.orebro.se Pegas
111i Bergens Teater- och Medeltidsgille Jerker Lindekrantz, Tel. 0455-33 05 88
Per Lindquist, Tunaviigen 39 H : 537, 223 63 LUND E-post: jerlin@ chapman.kariskrona.se
l'el, 046-39 71 34 Puhs Viinner
Horlinge Organiserade Spelsillskap, B.O.S.S. Liangbro forsamling, Forsamlingsvigen 4, 703 48 OREBRO

Micke Nordin, Lyrbergsgatan 4 B, 784 43 BORLANGE Tel. 019-27 10 20, 019-25 77 10 (Bjorn Helgesson)

E-post: stefan@lusen.Icksand.se (Stefan Gunnarsson)

F-post: borlangespel @hotmail.com Saga Society

Itorthytingen Niklas Ehnfors, Envigen 5, 510 95 DALSTORP
/0 China, Kulturmuren, Box 708, 531 17 LIDKOPING Tel. 0321-605 44, 031-46 31 98
I'cl. 0510-228 42 (Ola Lindberg) Seregon

e Dedanaan Ewiz Ehrsson, Becksjudarviigen 41, 1 tr. 131 36 NACKA
Johan Hellstrdm, Studentstaden 6:111, 752 33 UPPSALA Tel. 08-716 32 45 E -post: ewa-lotta.chrsson @nacka.casco.se

Iel. 018-50 18 83, 0173-124 54 SKA-Nordmark e
en Gyllene Eken Mats Bergstrom, Ostra Storgatan 49, 553 21 JONKOPING

¢/0 Simon Malmberg, Vinstv. 1, 5 tr. 129 34 HAGERSTEN Tel. 036-12 39 97 E-post: walderik@ algonet.se
et Interaktiva Teatersillskapet Yggdrasil, DITSY Spelféreningen Silvereken

Niishy Allé 70, 183 30 TABY. Tel. 08-758 36 34 Jonas Carlsson, Groddvigen 1, 691 48 KARLSKOGA
Diddpriivarnas Sallskap Tel. 0586-546 81

Martin Lindstaf, Séderled 10 A, 191 73 SOLLENTUNA Stjirnorden
I'el. 08-754 77 83 Kenny Lee Iker, Basungatan 2, 656 31 KARLSTAD

Inhirningen E-post: farseer_@hotmail.com

Panggatan 12, 723 38 VASTERAS Sundsvalls Interaktiva Teaterférening

I'el. 021-14 21 89 E-post: enhorn@hem passagen.se Leif Andersson, Solrosviigen 16, 862 34 KVISSLEBY
Liskilstuna Lajvsillskap Tel. 060-51 36 64

Peter Kocic, Norrboviigen 1, 633 47 ESKILSTUNA Sveriges Levande Rollspelsforening, S.L.R.F.

I'el, 016-14 35 58 E-post: anders.boehlin@mbox300.swipnet.se Résundavigen 67 B, nb, 171 37 SOLNA
Caladrim Tel. 08-776 00 62, 730 19 89. E-post: info@slrf.dataphone.se

Ki Sandholm, Karlslundsgatan 10 A, 703 41 OREBRO Syndikatet

FE-post: tircless@hotmail.com, stained @algonet.se Andreas Karlsson, Regeringsg. 95. 111 39 STOCKHOLM
Ghost ) E-post: andr-k@pl sr.se

Iiric Malmerona, Tel. 031-12 16 72. E-post: ghost@netg.se Syskonskapet " R
Bo Kjellsson, Bangatan 19, 2 tr, 722 28 VASTERAS
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Gyllene Hjorten

(jr Peter Viberg, Tallbacksvigen 11 A, 811 41 SANDVIKEN E-post: android @vit.se
Tel. 026-25 65 62 Sirimners Vinner

IHiirnosands Levande Rollspelsforening Box 2356, 403 15 GOTEBORG, Tel: 031-28 62 44 (John G)
Markus Umefjord, Sehistedtsvigen 7, 871 51 HARNOSAND | Sodra Tornet
I Spelets Enda Namn, LS.E.N. Mans Frid, Sunnanvigen 2 K:1022, 222 26 LUND
Jonas Kjellman, Box 120, 241 95 BILLINGE Tel. 046-12 08 99, 070-582 08 99
E-post: per,pcrsson@()stcrgard,pp_gc The Guild of the Cucumber, T.G.O.T.C
mhyr Olle Johansson, Lomvigen 18, 831 620STERSUND
Lars Lundh, Badstugatan 2 B, 691 32 KARLSKOGA Tel. 063-10 71 06 E-post: tgotc@jamten.ct.se
Tel. 0586-384 70 Trollgrottans RF, Skiirans Livegille
Interaktiva Teaterforeningen Troll & Alver, ITFTA Paul Jorisch, Konventsgatan 22, 216 22 MALMO
Mattias Johansson, Tel. 0495-127 87 Tel. 040-16 23 91, 070-517 23 91 E-post: live@ut.se
Ulricehamns Lajvforening, U.L.F.

SRR RO R e

i KAOS

: Kristoffer Hoggren Thim, Koloniv. 2,451 51 UDDEVALLA Holger Jacobsson, Klippan 1 H, 414 51 GOTEBORG
I Tel. 0522-366 56 E-post: 95kriho @ostrabo.uddevalla.se Tel. 031-77501 71

H Khildrim Uppsala Lajvforening Lunden

5’ ¢/o Emil Boss, Instrumentviigen 41, 126 53 HAGERSTEN Hakan Bruce, Skogsvigen 11, 757 56 UPPSALA

i Tel. 018-42 55 36

E-post: saddam@algonet.se
Konungariket Nordrike

Ian Kinley, Filtvagen 1, 163 57 SPANGA Tel: 08-761 3295
Lajvsiillskapet Medusas Ormar

Valhall Spelsillskap

Kristinegatan 3, 791 37 FALUN. Tel. 023-71 14 90
Viisteras Aventyrssillskap, Sir V.A.S.

Staffan Eriksson, Rodravsgatan 35, 722 43 VASTERAS

.L.R.F. Stockholm Résun A\agény67 B, nB 171 ?7 igol‘naﬂ
-3 *Tei: 08-776 00 62 eller 08-730 19 89 * E-post: info@slrf.dataphone.se

IV

e ! Thomas Larsson, Tallbacksv. 13 B, 811 41 SANDVIKEN
Tel. 026-25 55 34 E-post: magik.bell @sandviken.mail.telia.com _ Tel.021-337230
Lilla Gillet Aventyrsgillet

Peter Hansson, Bokh&llaregatan 36, 211 56 MALMO

Helena Friberg, Sandfjirdsgatan 12, 120 57 ARSTA
Tel. 040-23 88 56, 0746-23 94 71

Tel. 08-81 61 73 E-post: david.tell @stockholm.mail.telia.com
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Kalendariet

13 mars ki 20:00-21:00. Den lekande ménniskan. Ladda
videon och sla pa TV 2. Det hiir ir den efterliingtade filmen
om levande rollspel, inspelad bl.a. pa ett antal lajv under
1996. Kanske ir DU med? Repris 15:¢ och 19:¢ mars.

Slutet av mars. Da rosor vissna... en annorlunda vandring i
Maskeraden. Ett enkvillslajv i Géteborg dir stimningen och
spelet sitts framst.

Arr: Trilarna, kontakta Heavy Haaranen, tel. 031-51 88 68.

27-31 mars. Visteras stifts Konfirmationsliiger med rollspel
och lajv drar iging igen, for dig som fyller 15 under 1997!
Fortséttning 30 juni-19 juli. Kontakta Len Howard,

tel. 0581-263 71 for mer info! Kostnad ca 6600 kr.

28-30 mars. Arans vig till Nellegarden. Ett medeltida
fantasylajv i Pegas kampanjviirld, dir rollspelande prioriteras.
Kontakta Fredrik Johansson, tel. 0454-209 18,

eller Jerker Lindekrantz. tel. 0455-33 05 88.

E-post: jerlin@chapman.karlskrona.se

28-30 mars. Celindres Hemligheter, ett fantasylajv i
Stockholmstrakten for ca 200 deltagare. Lajvet beror till
storsta delen alver, minniskor och mérkeralver. Inga stérre
strider kommer att fSrekomma utan snarare mindre konflikter
mellan de olika grupperna. En naturlig brytning mellan dessa
tre raser kommer att vara grundstommen, men med en kraft
bakom som nu sakta hunnit ifatt dem...

Sista anmélningsdag 28 februari. Arr: SLRF Stockholm,
Bolidenvigen 8, 2 tr. 121 63 JOHANNESHOV. Kontakta:
Alver: Johan Costner, tel. 08-777 53 87.

Miinniskor: Magnus Bergstrom, tel. 08-511 763 46.
Morkeralver: Petter Hallegren, tel. 0176-37 10 21.

For annan info: E-post: info@rowin.dataphone.se

2-5 april. Den Staende Galten. Fantasylajv i virdshusmiljo,
Stockholmstrakten. Kostnad 100 kr. Kontakta Oskar Borg,
tel. 08-642 50 38 eller 070-742 44 96, alternativt Jonas
Zetterlund, tel. 08-18 99 08 eller Tomas J, tel. 08-645 04 30.

25-27 april. Drakvar. Ett inbjudningslajv i vistsverige.
Arr: "Ghost” E-post: ghost@netg.se

2-4 maj. Hoppets Ande. Ett nybérjarlajv i Enhorningens
regi. Aventyr for savil yngre som éldre nybérjare (och
erfarna). For folk fodda -86 eller éldre. Ett gyllene tillfille att
introducera kompisar och syskon till levande rollspel!
Kontakta Hasse Nilsson, tel. 021-14 21 89.

3-4 maj. Gutna althingi - Gotlands allting. Plats: Roma
Klosterruin, Gotland. "Aret dir 1164 och det dr tid for
alltinget. Pd den plats déir tinget dgt rum i alla tider dr en
munkorden just i fird med att bygga upp sitt kloster” .

For info och skriftlig inbjudan, kontakta Maja Norrman,
tel. 0498-21 95 88, Amanda Creutzer, tel. 0498-28 43 63,
Helena Hikansson, tel. 0498-27 17 24, eller Asa Marnell,
tel. 0498-27 77 68.

E-post: KVL6014 @stud.got.kth.se

Kalendariet finns dven pa Internet:
http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/kal.html

8-10 maj. Rochads Forbannelse. Inte ctt bofferlajv, namnet
till trots! Kostnad 50 kr, ca 300 deltagare. Ring for mer info
och utskick: Jakob Johnsson, tel. 026-25 73 67 (kviillar och
helger), eller Jonas Balkefors, tel. 026-25 84 12.

10 maj. Resan mot Ekbacken INSTALLT!

16-19 maj. Aratorns skugga, ctt fantasylajv dér stimningen
ar viktigast. For ca 200 personer, anmiilningsavgift 150 kr.
Triihus kommer att byggas (vi har nu fatt igenom byggnads-
lovet for vért timrade virdshus och kommer att bérja bygga
detta i mars. Vi soker nu medeltida servis och annat som
passar in i ett medeltida viirdshus)

OBS! Endast “minniskoroller” kvar. Bybefolkning behévs
det alltid, de rollerna kostar inte heller lika mycket (100 kr).
Kontakta Andreas Kylander, tel. 0240-146 50, 070-646 11
10. eller Leif Wallengren, tel. 0240-139 29.

E-post: chille@dalnet.se

16-19 maj. Nadens tid. Ett lajv i Enhdrningens regi.
Stimning/fantasi-Live i medeltidsmiljo med mycket intriger
och rollspel. For folk fodda -81 och dldre.

Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

16-19 maj. Sista kapitlet, ett 1920-talslajv av U.L.F.
Kontakta Holger Jacobsson, Klippan 1 H, 414 51
GOTEBORG, tel. 031-775 01 71. OBS! Ont om platser da
tidigare deltagare i kampanjvéirlden har foretriide!

17-19 maj. Lyckebys Hemlighet. Fantasylajv i norra
Bohuslin. Begrinsat antal deltagare. Stimning och gott roll-
spelande prioriteras. Lajvet kretsar kring en liten nybyggarby.
Sista anmiilan 31 mars. Arr: SF Warpigs, kontakta Per
Hugoson, tel. 0525-312 13, Lars Svedberg, tel. 0525-209 83,
eller Fredrik Gustafsson, tel. 031-41 13 23.

E-post: sfwarpigs@hotmail.com

23-25 maj. Skogens Barn II. Ett fantasy/skogsvarelse-lajv i
Skane. Pris 100 kr, en lagad maltid ingar. Kontakta Susanne,
tel. 0451-438 23, 010-640 96 74, Rolf, tel. 070-796 60 51,
eller Johan, tel. 070-594 02 54.

30 maj - 1 juni. Elvanshalee - den forgjorda. Ett medeltids-
inspirerat fantasylajv i Kopparbergstrakten. Vikt pa
vilspelade roller och bra intriger. "Icke-miinskliga” roller
undanbedes. /o\ldcrsgriins 15 ar (benhdrt). Pris: ca 130 kr.
Arr: LS Medusas Ormar, kontakta Thomas Larsson,

tel. 026-25 55 34, Anna-Karin Lundin, tel. 0246-512 56, eller
Johanna Janols, tel. 0246-235 99.

E-post: magik.bell@sandviken.mail.telia.com

sommaren 1997. Drakens Tiinder. INSTALLT!

5-8 juni. I Grevens Tid. Ett allmoge-lajv niira Stockholm
med bystimning som hégsta ambition.

Kontakta Kim Ohman, tel. 08-774 68 92,

eller Johan Tollstorp, tel. 08-779 89 22.

E-post: tollstorp @ hotmail.com
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| 116 juni (prelimingrt). Viittemane, ett stimningslajv som
L.ommer att handla om érets ting di man bland ménga andra
{thgor skall ta upp vem som forradde byn Digerdagg nér
vartfolksarmén anfoll forra dret. Alla svartfolksroller och
liknande r fullsatta, men vi vill girna ha folk som spelar
/nlinniskor, vittar, skogsmén och dviirgar. Kostnad 100 kr
{61 SVEROK-anslutna, 130 kr for icke anslutna.

{vinnor 30 kr rabatt. Mat kan bestillas for 100 kr.

A KAOS, Kristoffer Hoggren Thim, 0522-366 56, eller
iG] Hartelius, Fjdllvigen 22, 451 53 UDDEVALLA,

fel, 0522-178 35.

I post: 95kriho@ostrabo.uddevalla.se.

Miirk kuvert och E-post med "Vitteméne-97".

2629 juni. Musikanternas Kamp, mustigt byliv, sdng,
{estspel och tivlingar i Enhdrningens kampanjvirld. Plats:
Sandtippan, Lindesberg. For deltagare fodda 1980 och dldre.
Kontakta Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.

1730 juni. Det férlovade landet. INSTALLT!

19 juni - 6 juli. Rowin, et medeltida fantasylajv i Stock-
holmstrakten for ca 1500 deltagare och niarmare 150 hus!
Kostnad 700 kronor inklusive mat och dryck for sju dygn
(kun betalas i tvd omgangar om 300+400 kr). ENDA siittet
At anmiila sig dr att betala in 300 kr for bokning av plats.
VIKTIGT! Vid inbetalning, ange personnummer! Postgiro:
(3% 44 44 - 3 (Rowin-97, SLRF Stockholm). Sista anm.dag
VI mars 1997, Arr: Sveriges Levande RollspelsForening,
Bolidenviigen 8, 2 tr. 121 63 JOHANNESHOV.

Kontakta Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62,

I- post: markus @rowin.dataphone.se,

¢ller David Rodriguez, tel. 08-91 15 62.

I:-post: david @rowin.dataphone.se

I Gvrig info, E-post: info@rowin.dataphone.se

§00 juni-19 juli. Andra delen av Visteras stifts
konfirmationsliger (se 27-31 mars).

juli 1997. Hogting UPPSKJUTET till 1998 pga
markomradesproblem.

|-6 juli. Wiirdshuset Silfvertunnan, ett sago/medeltidslajv i
Jimtland. Arr: en grupp ur TGOTC, kontakta Olle
Johansson, Lomv. 18, 831 62 OSTERSUND, 063-10 71 06.
L-post: gardener@hem.passagen.se

5-10 juli. Nyteg. Fem dagars dventyrslajv for ca 500
personer. Arr: Jirneken (Henrik Summanen och Thomas
Walch, Lilla Gillet). Kontakta kansliet, tel. 08-612 73 95.
[:-post: jarncken @algonet.se

6-8 juli. Sagan om Falby del II: Nir mérkret faller. Ett
medeltida lajv med fantasyinslag. Kontakta Mattias Waglin,
tel. 021-41 41 76, David Lindberg, tel. 021-33 27 11, eller
Tobias Nilsson, tel. 021-41 57 64.

mitten av juli. Ett medeltida fantasylajv i ITFTA:s regi.
Begrinsat antal deltagare. Stor moda kommer att laggas ner
pi intriger, lajvomrade mm. Kontakta Kalle Blohm,

tel. 0495-213 51.

E-post: ekabl @stalhagsskolan.hultsfred.se

17-20 juli. Hixkitteln, ett lajv arrangerat av Viislc.rés
AventyrsSillskap och B.O.S.S. Kuntakta Leo Birling.
Sernanders vig 12:538, 752 62 Uppsala, tel. 01 8-46 23 39.
eller Cajsa Nygren, Rokugnsgaian 14, 724 81 Visteras, tel.
021-30 18 50, 021-35 46 29, eller Erik Klinga,
Rénnbergagatan 52, 723 46 Viisteras, tel. 021-12 44 00.

17-20 juli. Sagor i den gamla viirlden: Skuggspel: EI?
stimningslajv i Warhammervérlden med mycket intriger.
Max 200 deltagare, pris 200 kr. Aldersgréns 18 ar. Sista
anmilningsdag 970501. Kontakta Claes-Erik Rydberg,
tel. 08-664 57 13, Per Torberger, tel. 08-612 84 61, eller
Jonte Rydberg, tel. 08-512 405 51.

E-post: b-torper@jmk.su.se

18-20 juli. Matcash, mérkrets skog. Ett fantasylajv med
vissa skrickinslag i Skaraborgstrakten. Pris 100 kr exkl. mat.
“Ett par nybyggare frin landet Neridien har vandrat for att
soka efter nya markomraden. Skyddade av knektar har de
kommit lingre och lingre mot de mérkas land och den
fruktade skogen Matcash...”.

Arr: SF Elanor, Kontakta Axel Ericsson, tel. 0510-609 26,
eller Christoffer Olsson, tel. 0510-626 54.

Slutet av juli. Eko fran det forgangna. Fyra dagars fantasy-
skrick-boffer-dventyrslajv i nirheten av Molkom, Viirmland.
Kontakta Niklas, tel. 0553-106 54, Birger, tel. 0553-415 64,

eller Johan, 0553-107 15.

E-post: Henrik. Tagmark @s.Irf.se

24-27 juli. Troll i faggorna. Ett humoristiskt och fredligt
fantasylajv i Pratchetts Discworld-anda. For ca 150-200
personer som gillar humoristiska intriger. Las Terry Pratchetl
for den ritta kinslan! Ostersundstrakten. Arr: Det Fantastiska
Ljuset, kontaKta Anders Ostlund, Radhusgatan 110, 831 45
OSTERSUND, 063-13 46 34, ciler Jimmie, 010-659 59 35.
E-post: DFLjuset@hotmail.com

25-27 juli. Artefakten -97, rop ur det forgingna. Ett vil
planerat fantasylajv utanfor Norrtilje, med betoning pa
skriick, mystik och dventyr. Arr: Livesillskapet Apostlarna,
kontakta: Oknytt: Johan eller Oskar Eriksson. 0176-572 15,
Svartfolk: Martin Térngren, tel. 0176-179 30,

Minniskor: Petter Hallegren, tel. 0176-371 02,

Alver: Patrik Hogberg, tel. 0176-181 16.

E-post: cliron@hem.passagen.se

25-27 juli. I doda kejsares sillskap. Ett intriglajv i Ulldur»s
medeltidsvirld utanfor Sundsvall. Arr: Sundsvalls Interaktiva
Teaterforening. Kontakta Anders Gronblad, 060-56 01 43,
Roger Johansson, tel. 090-18 90 39., Leif Andersson,

tel. 060-51 36 64, eller Daniel Eriksson, tel. 060-61 68 83.

kontakta Fredrik Wij
eller Tobias Bostgg
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1-3 augusti. Profetians tid. Eu fantasylajv i Skyllberg,
Niirke. av en arrangdrsgrupp fran RSK Den Druckne
Dviirgen. Mycket bra stimning utlovas. i\ldersgriins 17 ar
(fodda 1980 och tidigare), undantag kan dock goras
beroende pa tidigare crfarenhet frin Live. Sista
anmiilningsdag 5 juli 1997. Kontakia Daniel Bjork, tel.
0583-405 59, eller Johan Wallin, tel. 0583-402 84.

1-3 augusti. SkogsVentyr-97: Ekeby Ting. Ett stimnings-
lajv i vikingatida-medeltida-fantasymiljo i Viisterastrakten.
Arr: MLAS K, kontakta Ylva Granath, tel. 021-18 09 12.

3-10 augusti, vecka 32. Medeltidsveckan pi Gotland.

15-17 augusti. Sirions Vagga, ett medeltids/fantasy-lajv i
Orebrotrakten, med tyngdpunkt pa stimning, bra rekvisita
och dverraskningar. Lajvet kommer forhoppningsvis kiinnas
mer medeltida dn ett vanligt fantasylajv, di vi vill begrinsa
antalet icke-minskliga varelser och skapa en trovirdig virld
med genomtinkt historia och styre.

Sista anmilningsdag 1 juni 1997. Arr: Galadrim, kontakta
Tim Kinali, Hacklyckevigen 30, 719 92 VINTROSA, eller
Claes Enwall, tel. 019-29 45 94.

E-post: stained @algonet.se

29-31 augusti. Stromkarlens tarar. Ett fantasylajv av Sir
V.A.S. Fristdende fortsdttning pad "Mardromstimmen”.
Kontakta Theo Axner, tel. 018-50 56 07, 021-500 54, eller
Jessica Karlsson, tel. 0171-673 58.

september 1997. Morka skuggor éver Grimsvik. Ett
fantasylajv med stimning i Dalarnas djupa skogar.
Arr: BOSS, Micke Nordin, Lyrbergsgatan 4 B, 784 43
BORLANGE. E-post: stormbear @ hotmail.com

5-7 september. Mork Gryning 3, sista delen i en mérk
trilogi dédr kampen mellan méorkret och ljuset nu borjar
skonja sitt slut. Tunga effekter och ovintade verraskningar
utlovas. Mork Gryning 3 ér ett intrig- och konflikt-
cvenemang for ca 300 deltagare.

Sista anmélningsdag 30 juni. Arr; SLRF Stockholm,
Bolidenviigen 8, 2 tr. 121 63 JOHANNESHOV. Kontakta
Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62.

For ovrig info: E-post: info@rowin.dataphone.se

5-7 september. Legenden om Stjirnesang. Ett lajv i
Enhérningens kampanjvirld for deltagare fodda 1981 eller
dldre. Plats: Sandtiippan, Lindesberg. Deltagare frin
Stockholm och Sédermanland, kontakta Thomas,

tel. 08-38 59 68, 0708-38 59 68. Deltagare frin ovriga
landet, kontakta Per, tel. 021-35 42 84.

27 oktober - 2 november. Mineva, ett miktigt future-
fantasylajv i en jittelokal i Stockholmstrakten, arrangerat av
Stockholms Robotsillskap och Ministeriet - Interaktiv
Utveckling HB. Fran 18 ér. Kostnad 750 kronor (mat ingar
¢j). Kontakta Lee Sandberg, Box 4103, 163 04 SP;\NGA,
tel. 0500-48 68 55, 070-491 35 46.

E-post: lee@abemedia.se eller 195_sas @t kth.se

31 oktober - 2 november. Farans stund. Ett strapatsrikt
fantasylajv i Enhorningens regi, for deltagare fodda 1981
eller dldre. Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

6-7 december. Herrarna Ullers sista julgiistabud.
Legendariskt dignande julbord i Enhérningens kampanj-
viirld! For deltagare fodda 1980 cller ildre. Begrinsat antal
deltagare. Kontakta Niklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.

1998

31 januari - 1 februari 1998. Fylke Ting. Enhorningens
arsmote i form av en lajvbankett! Endast f6r medlemmar,
men ingen aldersgriins!

Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

sommaren 1998. Nio kungars méte. Ett fantasy/
medeltidslajv i Virmland. Arr: Crystallians. 5-7 dagar for
500-700 deltagare. Kinsla for stimning och god rolltolkning
ir ett krav! Intresseanmiilan och information fis av Tina eller
Mattias pa tel. 054-51 89 98.

sommaren 1998. Rowin-98. Fortsittningen pa Rowin-97. Ett
stort fantasylajv i Stockholmstrakten for ca 1500 deltagare.
Pris 700 kr. Sista anmiilningsdag 28 februari 1998. Anmiil er
redan nu genom att betala in 300 kr till postgiro 638 44 44-3
(Rowin-98, SLRF Sthim). Resterande 400 kr betalas in sa
snart som mojligt. VIKTIGT: Skriv namn + personnummer
pa postgirotalongen!

Arr: SLRF, Bolidenvigen 8, 2 tr. 121 63 JOHANNESHOV.
Kontakta Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62,

eller David Rodriguez, tel. 08-91 15 62.

E-post: info@rowin.dataphone.se

sommaren 1998. Hogting, uppskjutet frin 1997. Ett stort
fantasylajv i Kilsbergen for upp till 1000 deltagare.

Arr: lllmhyr, kontakta Lars Lundh. tel. 0586-384 70. ¢ller
Henrik, tel. 0586-593 66.

sommaren 1998. Framtidslajvet 2068. Ett framtidslajv i
Goteborgstrakten. Galne Gunnar vill it Frizonens vatten-
reningsverk. Frizonen vill bli av med Gunnar... Och vad vill
egentligen Slim Jim? Kontakta Sebastian Utbult,
Krokebergsviigen 5, 430 90 OCKERO, tel. 031-96 86 19.
E-post: ralph@tripnet.se

Juni 1998. Skogens Hemlighet. Ett femdagars lajv i
Enhdrningens kampanjvirld. Féranmil dig och din grupp
redan nu och beriitta vad du vill spela! Det blir inte aktuellt
att betala in anmilningsavgift pd bra linge @n, men
planeringen dr i full ging.

Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

4-11 juli 1998 (preliminirt). Nordisk sagolajv i tidig
medeltid. Arr: flera freningar frin hela riket! For kontakt
gilller tills vidare Per Ahman, De Morfeus, PL 6332, 742 94
OSTHAMMAR, tel. 0173-510 48, fax: 0173-510 47.

augusti 1998. Stjirnfall, ett medeltidslajv i Virmland for ca
500 personer. Troligen fyra dygn. Arr: Stjirnorden, kontakta
Kenny Lee Iker, Basungatan 2, 656 31 KARLSTAD.

30 oktober - I november 1998. Ett fantasy-medeltidslajv
utanfor Enhorningens kampanjvirld.

Nr 43 mars 1997

SVEROK

FORBUNDET
SOM BARA OKAR

Spelar du spel?

25000 medlemmar kan inte ha fel!
(Gt med i en av vara 1100 balla
foreningar eller starta en egen.
Ring oss sa far du hjélp.

Det ér jatteenkelt!

tel: 013-14 06 00
fax: 013-14 22 99
e-post: info@ak.sverok.se

Skriv till: SVEROK
Koépmansgrind 4
582 24 Linkoping

27




